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Tecnologia E Informatica

Tecnologia E Informatica

Marin Celis
NIVEL GRADO GRUPOS
Basica primaria 1° 1,2,3,4,5
CORTE EVALUATIVO SEMANA
Segundo corte evaluativo 2
ESTANDAR BASICO POR ELEMENTO DE EVIDENCIA DE
CORTE EVALUATIVO COMPETENCIA APRENDIZAIJE
1. Valorar la importanciay | AVANCES TECNOLOGICOS; | 1. Identifica artefactos que
utilidad de algunos ARTEFACTOS Y se utilizan hoy y que no se

elementos tecnolégicos en
el salén de claseyen la
casa.

2. Cuidar y conservar los
elementos tecnolégicos
gue tiene a su disposicion.
3 Explicar la utilidad de
objetos tecnoldgicos para

la realizacion de actividades
humanas

HERRAMIENTAS
CONSTRUCCION DE
CIUDADANIA

utilizaban en épocas
pasadas.

2. Dibuja algunos objetos
tecnoldgicos que se utilizan
en la casay en el colegioy
explica la utilidad de estos
para la realizacién de
diferentes actividades.

3. Observa y compara los
elementos de un artefacto
para utilizarlo
adecuadamente

CONDUCTA DE
ENTRADA

Se realizard un repaso de los aparatos tecnolégicos y cudles son
sus utilidades dependiendo sus usos. Realizar guia 1 anexa.
Realizar esta actividad en el cuaderno de integrado.

Observa el siguiente video con tus padres.
https://www.youtube.com/watch?v=nL04cvIBH78

el computador y sus partes.
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DESARROLLO Las partes del computador y sus funciones

Desarrolla el siguiente taller en el cuaderno de integrado

1. ¢Para qué utilizas el computador?

2. ¢Qué es lo que mas te gusta al interactuar con el computador?
Realiza la guia anexa 2, decora el computador, posteriormente
escribe las partes seglin corresponda

REFUERZO DE Pon a prueba tus conocimientos.

APRENDIZAIJE Realiza la guia anexa 3, donde responderas las preguntas de
acuerdo a todas las actividades y los videos que viste
anteriormente.

EVALUACION Dibuja tu solito el computador en tu cuaderno de integrado.
Posteriormente realiza una lista de las normas y cuidados que
crees que se deben tener en el aula de informatica

Finalmente, con ayuda de mis padres veo el siguiente video de
normas y cuidados de la sala de informatica.
https://www.youtube.com/watch?v=FazkRLADUtU

RECURSOS
TECNOLOGICOS https://www.youtube.com/watch?v=nL04cvIBH78
https://www.youtube.com/watch?v=FazkRLADUtU

OBSERVACIONES
La Intensidad horaria de la asignatura por semana es de 2

horas.
Recuerda realizar todos los trabajos en el cuaderno de
integrado.

GUIA1
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1) Pintar el ordenador y ponerle el nombre a sus partes.

GUIA3
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Actividades de refuerzo: 5. Unc con una linca la expresion con la parte del|
computador que corresponda.

1.Resuelve el crucigramade las partes de la

-
computadora. En la computadera, para 0
escribir unacortausoel..

\
.
/ Paraver lo que yaescribi en 0
- lo computedoramiroel... l
\
[ Perague | 4
araque lacorfaquede
%\ escritoenpopel usala. §
\
& [ 4. Actividad en el computador:
/te * Disfruta aprendiendo a jugar buscaminas en el |
; computador. Para entrar en el juego sigue estos

‘:.w pasos:

1. Haz clic en el mend inicio.

2. Marcala casilla que cornesponde (V) si es 2. Haz clic en la opcidn todos los programas.
verdadero o (F) si es falso: @ S. Busca la carpeta juegos y haz clic sobre ella.
e e~ D D 4. Busca la opcién buseaminas y haz clic sobre ella. |

S. Diviértete jugando..

- —
El mouse parece un cone jo ONe jon C] D
- o

El teclado sirve para escribir }'
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