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NIVEL GRADO GRUPOS
transicion 0-1, 0-2,0-3,0-4,0-5
CORTE EVALUATIVO SEMANA
Corte 1 9
ESTANDAR BASICO POR ELEMENTO DE EVIDENCIA DE
CORTE EVALUATIVO COMPETENCIA APRENDIZAIJE

1. Usar diferentes herramientas y
objetos con variadas posibilidades.

2. Construir nociones de espacio,
tiempo y medida a través de
experiencias cotidianas.

3. Comparar, ordenar, clasificar
objetos e identificar patrones de
acuerdo con diferentes criterios.

4. Determinar la cantidad de objetos
que conforman una coleccion, al
establecer relaciones de
correspondencia y acciones de juntar
y separar.

1. Demostrar consideracion y respeto
al relacionarse con otros.

2. Crear situaciones y proponer
alternativas de solucion a problemas

CONSTRUCCION DE NUMERO

CUANTIFICADORES BASICOS DE
CONTEO Y MEDIDA

CUANTIFICADORES BASICOS DE
ESPACIO Y TIEMPO

COLECCIONES- CONJUNTOS

LOS SENTIDOS

LA CREACION

LOS VALORES

LAS NORMAS

AUTOIMAGEN Y AUTO CUIDADO

HIPOTESIS SIMBOLICA

1. Arma, desarma y transforma objetos de
su entorno para descubrir, comprender su
funcionamiento y darle otros usos segin
sus intereses o necesidades.

2. Participa en juegos de transformaciones
y construccién de juguetes con materiales
cotidianos y bloques de construccion.

3. Identifica caracteristicas de las cosas
que encuentra a su alrededor y se pregunta
sobre como funcionan.

4. Mide objetos utilizando patrones de
medida no convencionales (nimero de
pasos que hay entre un lugar y otro, la
palma de la mano, lanas, cordones,
recipientes, entre otros).

5. Reconoce el antes, el ahoray el
después de un evento.

6. Sitla acontecimientos relevantes en el
tiempo.
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cotidianos a partir de sus EXPRESION PLASTICA Y DIBUJO 7. Reconoce y establece relaciones
conocimientos e imaginacion. espaciales a partir de su cuerpo y objetos

EXPRESION LUDICA Y MUSICAL (izquierda-derecha, arriba-abajo, delante-
detras, cerca-lejos, dentro- fuera) al

participar en actividades grupales como
1. Tomar decisiones frente a algunas IMAGEN CORPORAL juegos, danzas y rondas.
situaciones cotidianas.

ESQUEMA CORPORAL 8. Identifica el patron que conforma una
2. Participar en la construccion secuencia (pollo-gato-pollo) y puede
colectiva de acuerdos, objetivos y HABILIDADES MOTORAS FINAS continuarla (pollo-gato-polio-gato).

proyectos comunes.
9. Crea series de acuerdo a un atributo

. (del mas largo al mas corto, del mas
3. Establecer relaciones entre las pesado al mas liviano, etc.).

causas y consecuencias de los
acontecimientos que le suceden a él o

10. Clasifica colecciones de objetos de
a su alrededor.

acuerdo a sus atributos (por la
funcionalidad, por el sabor, por la tonalidad,

CONSTRUCCION DE CIUDADANIA por el peso, entre otras).
1. Apropiarse de habitos y practicas
para el cuidado personal y de su 11. Determina cuantos objetos conforman
entorno. una coleccién a partir de: la percepcion

global, la enumeracién y la
correspondencia uno a uno.

12. Compara colecciones de objetos y

2. Participar en la construccién determina: ¢cuantos hay?, ¢en dénde hay
colectiva de acuerdos, objetivos y mas?, ¢en donde hay menos?, ¢cuantos
proyectos comunes. hacen falta para tener la misma cantidad?,

¢Jcuantos le sobran?, entre otras.

1. Comprende que una misma
situacion puede generar reacciones
3. Reconocer que es parte de una diferentes en las personas.

familia, de una comunidad y un
territorio con costumbres, valores y

tradiciones. 2. Asume actitudes colaborativas y

solidarias en las actividades en las

1. Expresar y representar lo que que participa.

observa, siente, piensa e imagina, a

través del juego, la musica, el dibujo y 3. Reconoce que existen diversos

la expresion corporal. seres vivos a los cuales conoce y
cuida.

1. Expresar y representar lo que

observa, siente, piensa e imagina, a 4. Crea ambientes haciendo uso de

traveés del juego, la msica, el dibujo y objetos, materiales y espacios.

la expresion corporal.

5. Muestra atencion y concentracion

1. Identificar y valorar las S
Y en las actividades que desarrolla.

caracteristicas corporales y
emocionales en si mismo y en los
demas. 6. Participa en el desarrollo de
actividades en espacios libres y
naturales.

7. Coopera con otros haciendo uso de
su imaginacién para identificar
soluciones alternativas a los desafios
gue crea o se le plantean
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1. Explica las razones por las que
hace una eleccion.

2. Muestra iniciativa en la realizacion
de actividades.

3. Demuestra constancia al realizar
sus actividades.

4. Anticipa algunas consecuencias de
las decisiones que toma.

5. Propone su punto de vista en
espacios de construccién colectiva.

6. Reconoce que los demas pueden
tener un punto de vista diferente al
suyo y los escucha.

7. Acepta sus equivocaciones y busca
restablecer las relaciones cuando por
alguna razon incumple sus acuerdos.

8. Muestra respeto por los acuerdos
de convivencia que se construyen en
su familia, con sus pares y otros
miembros de su comunidad.

9. Observa y hace registros gréficos,
sonoros o audiovisuales para explicar
lo que sucede.

10. Realiza preguntas de temas que
son de su interés.

11. Formula explicaciones para
aquello que sucede a su alrededor.

12. Resuelve situaciones cotidianas
usando sus saberes, experiencias y
habilidades

1. Muestra independencia en la
realizacion de practicas de higiene y
alimentacion saludables.

2. Identifica algunas situaciones que
ponen en riesgo su salud y seguridad.

3. Contribuye a mantener el aseo y
organizacion de los espacios fisicos
que utiliza.
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4. Practica acciones individuales y
colectivas que ayudan a prevenir
problemas ambientales y a conservar
su entorno

5. Propone su punto de vista en
espacios de construccion colectiva.

6. Reconoce que los demés pueden
tener un punto de vista diferente al
suyo y los escucha.

7. Acepta sus equivocaciones y busca
restablecer las relaciones cuando por
alguna razon incumple sus acuerdos.

8. Reconoce que todas las personas
tienen valores y cada una es
importante.

9. Reconoce que tiene unos derechos
y los vive en la interaccién con otros.

1. Identifica palabras que riman en
juegos con la musica, las rondas, la
poesia, juegos corporales, entre
otros.

2. Establece asociaciones entre los
sonidos onomatopéyicos del entorno
y los objetos que simbolizan.

3. Lee imagenes, hace preguntas,
formula ideas y crea historias a
proposito de lo que percibe en
diferentes registros (textos escritos,
pinturas, aplicaciones, paginas web,
entre otros).

4. Explora diferentes tipos de texto y
reconoce su proposito (recetarios,
libro album, cuento, diccionarios
ilustrados, enciclopedias infantiles,
cancioneros, entre otros).

5. Establece relaciones sobre lo que
le leen y situaciones de su vida
cotidiana u otros temas de su interés.

6. Identifica y asocia los sonidos de
las letras que escucha en las lecturas
y los vincula con sus propias grafias o
pseudoletras para escribir lo que
guiere 0 necesita expresar (una
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historia, una invitacion, una carta, una
receta, etc).

7. Escribe su nombre propio con las
letras que conoce.

1. Participa en canciones, rondas y
juegos tradicionales haciendo aportes
personales de manera espontanea.

2. Dramatiza didlogos con sus
juguetes y otros elementos del
ambiente con los que dibuja, arma o
construye mufiecos.

3. Representa y simboliza diferentes
roles y actividades al usar los objetos
gue encuentra a su alrededor.

4. Expresa libremente sus
pensamientos y emociones a través
de dibujos, pinturas, figuras
modeladas o fotografias

1. Menciona algunas similitudes y
diferencias que encuentra entre ély
sus compafieros.

2. Representa su cuerpo a través de
diferentes lenguajes artisticos (dibujo,
danza, escultura, rondas, entre otros).

3. Manifiesta sus gustos y disgustos
frente a diferentes situaciones y
reconoce paulatinamente sus
emocion

CONDUC | Actividades iniciales: oracion, llamado a lista, refuerzo de las normas de
TA DE convivencia, escritura de la fecha, asistencia y conteo de los estudiantes, canciones.
ENTRAD
A
DESARR | Proceso didactico relacionado con el elemento de competencia:
OLLO Cuento: por cuatro esquinitas de nada

https://www.youtube.com/watch?v=DBjka zQBdQ

*Observar y escuchar el cuento. Preguntas relacionadas con el cuento:
Quienes son los amigos de cuadradito?

¢éPor qué cuadradito no podia entrar a la casa grande?



https://www.youtube.com/watch?v=DBjka_zQBdQ
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¢Qué hizo cuadradito para entrar a la casa?

¢Cual fue la solucién que encontraron los circulos para que cuadrado entrara a la
casa grande?

*|les damos a los nifos juegos de figuras geométricas para que identifiquen las figuras
gue se nombran en el cuento.

*en el cuaderno dibujar como cuadradito logré entrar a la casa.

*tarea: a partir del cuadrado y el circulo crear tres dibujos diferentes-

Se envia link para reforzar el trabajo con las figuras geométricas..

http://www.mundoderukkia.com/2017/03/50-actividades-aprender-figuras.html

Elaboracion de fichas de los nimeros 1y 2.
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*Reflexion acerca de la aceptacidn a la diferencia, refuerzo del valor de la amistad.
Vocal a trabajar: la E ; recortar de revistas imagenes que su nombre comience con la
e; identificar la e en su nombre y en el nombre de los integrantes de su familia.
*Desarrollar las fichas correspondientes a la letra e, teniendo en cuenta la
direccionalidad de la vocal.

A continuacion se envia link de actividades motrices para desarrollar en casa en
compaiiia de los padres.

ttps://www.facebook.com/groups/294941288150004/permalink/29514236812989
6/?sfnsn=scwspwa&d=w&vh=i&extid=MZpflihfzL2szZpH&d=w&vh=i

REFUERZ
O DE
APRENDI
ZAJE

en donde el estudiante afianza el conocimiento: fichas de motricidad fina,
coloreado y de la vocal E. Canciones alusivas a la vocal y juegos. canciones para
reforzar la diccion de los nifios.https://www.youtube.com/watch?v=ejGgyx2anaw



http://www.mundoderukkia.com/2017/03/50-actividades-aprender-figuras.html
https://www.facebook.com/groups/294941288150004/permalink/295142368129896/?sfnsn=scwspwa&d=w&vh=i&extid=MZpfJihfzL2szZpH&d=w&vh=i
https://www.facebook.com/groups/294941288150004/permalink/295142368129896/?sfnsn=scwspwa&d=w&vh=i&extid=MZpfJihfzL2szZpH&d=w&vh=i
https://www.youtube.com/watch?v=ejGgyx2anaw
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Desarrollo de actividades de conteo y reconocimiento de nimeros en paginas
interactivashttps://es.ixl.com/math/infantil

EVALUA | Esta relacionado con la evidencia de aprendizaje. Fichas y al ingreso de los
CION estudiantes a la institucidn se hard una evaluacidn diagnéstica para evidenciar los
progresos de los nifios.
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RECURS | Se envian links de youtube, facebook, whatsapp y correo electrénico.
oS Comunicacion con los padres por medio del correo electrénico.de
TECNOL
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https://es.ixl.com/math/infantil

